Aufgaben

1. BETRIEBSARTEN
1.1. IMPULSE

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange in den
Mode ,,Einzellampe* und lassen Sie
die Ausgange unterschiedlich lange
einschalten. Nutzen Sie fir alle
Ausgange die gleiche Adresse.

CV-Set:  1-1.impulse.qcvset

Gehen Sie wie folgt vor:

o Schalten Sie A0 auf den Mode
»Einzellampe*“.
CV550=1 oder Cv550=17

« Kopieren Sie Mode und Adresse auf alle
anderen Ausgange.
cve=1

Jetzt konnen Sie mit Adresse 1 alle

Ausgange gleichzeitig ein- und ausschalten.

Stellen Sie ein:

o AO: Pulsdauer 0,1 Sekunden
o Af1: Pulsdauer 0,2 Sekunden
o A2: Pulsdauer 0,3 Sekunden
o A3: Pulsdauer 0,4 Sekunden
o A4: Pulsdauer 0,5 Sekunden
o A5: Pulsdauer 0,6 Sekunden
o A6: Pulsdauer 0,7 Sekunden
o A7: Pulsdauer 1 Sekunde

o A8: Pulsdauer 2 Sekunden

o A9: Pulsdauer 3 Sekunden

o A10: Pulsdauer 5 Sekunden

o A11: Pulsdauer 7,5 Sekunden
e A12: Pulsdauer 10 Sekunden
o A13: Pulsdauer 20 Sekunden
o A14: Pulsdauer 2 Minuten

e A15: Maximal mogliche Pulsdauer

Schalten Sie die Ausgange ein und
vergleichen Sie das Verhalten.

1.2 BLINKEN

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange in den
Mode ,,Einzellampe“ und lassen Sie
die Ausgange mit unterschiedlicher
Geschwindigkeit blinken. Nutzen
Sie fiur alle Ausgange unterschied-
liche Adressen.

CVSet:  1-2.blinken.qcvset
Gehen Sie wie folgt vor:
o Nutzen Sie die CV7:
Cv7=1
Jetzt konnen Sie mit den Adressen 1 bis 16
die Ausgange einzeln ein- und ausschalten.
Stellen Sie ein:
e AO0: 5x Blinken je Sekunde
(Blinkdauer 0,2 Sekunden)
o A1: Blinkdauer 0,4 Sekunden
o A2: Blinkdauer 0,6 Sekunden
o A3: Blinkdauer 0,8 Sekunden
o A4: Blinkdauer 1,0 Sekunden
o A5: Blinkdauer 1,2 Sekunden
o A6: Blinkdauer 1,6 Sekunden
o A7: Blinkdauer 2 Sekunden
+ A8: Blinkdauer 4 Sekunden
o A9: Blinkdauer 6 Sekunden
o A10: Blinkdauer 10 Sekunden
o A11: Blinkdauer 15 Sekunden
o A12: Blinkdauer 20 Sekunden
o A13: Blinkdauer 40 Sekunden
o A14: Blinkdauer 4 Minuten
» A15: Maximal mogliche Blinkdauer



1.3. TASTVERHALTNIS

Aufgabe: Lassen Sie die Ausgange 1x
pro Sekunde mit unterschied-
lichem Tastverhaltnis und als
Wechselblinker arbeiten.

CVSet:  1-3.blinken.tastverhaeltnis.qcvset

Stellen Sie ein:
e CV550=1

° CV8=1

o Ausgang AO0:
e Ausgang AT:
» Ausgang A2:
o Ausgang A3:
» Ausgang A4:
» Ausgang A5:
e Ausgang Aé6:
e Ausgang A7:

10% einschalten

20% einschalten

30% einschalten

40% einschalten

50% einschalten

60% einschalten

70% einschalten

80% einschalten

o Ausgang A8: 90% einschalten

o Ausgang A9: 30% einschalten

» Ausgang A10: 70% als Wechselblinker
einschalten

o Ausgang A11: 50% einschalten

o Ausgang A12: 50% als Wechselblinker
einschalten

e Ausgang A13: 70% einschalten

o Ausgang A14: 30% als Wechselblinker
einschalten

» Ausgang A15: 70% einschalten, aber
doppelte Frequenz

1.4. LAUFLICHT
Aufgabe: Programmieren Sie einen
»,Pseudo“-Lauflichtbalken, bei

dem die 16 Ausgange im Abstand
von 0,2 Sekunden einschalten,
abschlieBend noch 1 Sekunde
leuchten und dann fir ca. 1
Sekunden dunkel bleiben.

CVSet:  1-4.blinken.pseudo.lauflicht.qcvset

1.5. PULSEN

Aufgabe: Lassen Sie die Ausgange mit
gleichen Blinkeinstellungen unter-
schiedliche haufig pulsen und im
Wechsel pulsen.

CVSet:  1-5.pulsen.qcvset

Stellen Sie ein:

e CV550=1

e CV8=1

o Ausgang A0: 1 Puls

e Ausgang A7: 2 Pulse

o Ausgang A2: 3 Pulse

o Ausgang A3: 4 Pulse

o Ausgang A4: 5 Pulse

o Ausgang A5: 6 Pulse

o Ausgang Aé6: 7 Pulse

e Ausgang A7: 8 Pulse

o Ausgang A8: 3 Pulse

o Ausgang A9: 3 Pulse als Wechselblinker

e Ausgang A10: 5 Pulse

o Ausgang A11: 5 Pulse als
Wechselblinker

o Ausgang A12: 7 Pulse

e Ausgang A13: 7 Pulse als
Wechselblinker

o Ausgang A14: 3 Pulse,
danach Dauerlicht

« Ausgang A15: 3 Pulse als
Wechselblinker, danach Dauerlicht
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2.
2.1. DIMMUNG (EINGESCHALTET)

Aufgabe: Lassen

EIGENSCHAFTEN DER ANSCHLUSSE

gleichen Einstellungen
Stellen Sie
Dimmungen ein.

CVSet:  2-1.dimmung.qcvset

Sie die Ausgange mit

unterschiedliche

2.2, DIMMUNG (AUSGESCHALTET)

Aufgabe: Lassen Sie die Ausgange mit
gleichen Einstellungen blinken,
aber mit unterschiedlicher
Dimmung in der Dunkelphase des
Blinkens.

CVSet:  2-2.dimmung.aus.qcvset

Stellen Sie ein:

Stellen Sie ein:

Cv550=18

Ccvg=1

Ausgang AO: Dimmung 4%
Ausgang A1: Dimmung 8%
Ausgang A2: Dimmung 12%
Ausgang A3: Dimmung 16%
Ausgang A4: Dimmung 20%
Ausgang A5: Dimmung 25%
Ausgang A6: Dimmung 30%
Ausgang A7: Dimmung 35%
Ausgang A8: Dimmung 40%
Ausgang A9: Dimmung 45%
Ausgang A10: Dimmung 50%
Ausgang A11: Dimmung 60%
Ausgang A12: Dimmung 70%
Ausgang A13: Dimmung 80%
Ausgang A14: Dimmung 90%
Ausgang A15: Dimmung 100%

e CV550=18

* CV8=1

o Ausgang AO0:
e Ausgang AT:
» Ausgang A2:
e Ausgang A3:
» Ausgang A4:
» Ausgang A5:
o Ausgang Aé6:
e Ausgang A7:
» Ausgang A8:
e Ausgang A9:

* Ausgang A10:
o Ausgang A11:
e Ausgang A12:
o Ausgang A13:
e Ausgang A14:
e Ausgang A15:

Dimmung 0%
Dimmung 4%
Dimmung 8%
Dimmung 12%
Dimmung 20%
Dimmung 30%
Dimmung 40%
Dimmung 50%
Dimmung 35%
Dimmung 40%
Dimmung 45%
Dimmung 50%
Dimmung 60%
Dimmung 70%
Dimmung 4%
Dimmung 0%

Die Ausgange A8 bis A15 sollen auch
im ausgeschalteten Zustand mit der
,Dunkel“-Dimmung leuchten.



2.3. AUF- UND ABBLENDZEITEN
Aufgabe: Lassen Sie die Ausgange A0 bis A7

mit gleichen Einstellungen blinken.
Andern Sie die Auf- und Abblend-
zeiten. A8 bis A15 sollen im Dauer-
betrieb mit langen Auf-/Abblend-

zeiten geschaltet werden.
CVSet:  2-3.auf.abblenden.qcvset

Stellen Sie ein:
o Ausgang AO: Mode 18
Auf-/Abblenden in 0 Sekunden
e Ausgang A7: Mode 18
Auf-/Abblenden in 0,25 Sekunden
o Ausgang A2: Mode 18
Auf-/Abblenden in 0,5 Sekunden
o Ausgang A3: Mode 18
Auf-/Abblenden in 0,75 Sekunden
» Ausgang A4: Mode 18
Auf-/Abblenden in 1 Sekunde
e Ausgang A5: Mode 18
Auf-/Abblenden in 2 Sekunden
o Ausgang A6: Mode 18
Auf-/Abblenden in 3 Sekunden
» Ausgang A7: Mode 18
Auf-/Abblenden in 4 Sekunden
o Ausgang A8: Mode 1
Auf-/Abblenden in 2 Sekunden
* Ausgang A9: Mode 1
Auf-/Abblenden in 3 Sekunden
o Ausgang A10: Mode 1
Auf-/Abblenden in 4 Sekunden
o Ausgang A11: Mode 1
Auf-/Abblenden in 5 Sekunden
» Ausgang A12: Mode 1
Auf-/Abblenden in 7 Sekunden
o Ausgang A13: Mode 1
Auf-/Abblenden in 9 Sekunden
o Ausgang A714: Mode 1
Auf-/Abblenden in 11 Sekunden
» Ausgang A15: Mode 1
Auf-/Abblenden in 13 Sekunden

Spielen Sie mit untesrchiedlichen Zeiten
fur Auf- und Abblenden

2.4. SCHALTVERZOGERUNG

Aufgabe: Schalten  Sie  die  Ausgange
paarweise mit unterschiedlichen
Ein- und Ausschaltverzogerungen.

CVSet:  2-4.schaltverzoegerung.qcvset

Stellen Sie ein:

« Andern Sie die Adressen aller ,,Signale*
auf 1.

e Ausgange AO/A1: normales Schalten

o Ausgange A2/A3: 0,5 s Einschaltverzo-
gerung

o Ausgange A4/A5: 1 s Einschaltverzo-
gerung

o Ausgange A6/A7: maximale Einschalt-
verzogerung

o Ausgange A8/A9: maximale Ausschalt-
verzogerung

o Ausgange A10/A11: 1 s Ausschaltverzo-
gerung

o Ausgange A12/A13: 0,5 s Ausschaltver-
zogerung

o Ausgange A14/A15: normales Schalten

Iuwatzz  Andern Sie Auf- und Abblendzeit an
A0 und A1 auf 1 Sekunde. Stellen
Sie nun die Einschaltverzogerung
so ein, dass die LEDs nicht gleich-
zeitig leuchten.

Damit kompensieren Sie die nichtlineare
Helligkeits-Kennlinie der LED.
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3. LICHTEFFEKTE
3.1. LEUCHTSTOFFLAMPE

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf den
Mode ,,Leuchtstofflampe* (61) mit
gleicher Adresse.

Stellen Sie ein:
e CV550=61
e CV8=1

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf den
Mode ,defekte Leuchtstofflampe“
(62) mit gleicher Adresse.

Stellen Sie ein:
e CV550=62
e CV8=1

Aufgabe: Andern Sie die Defekt-Haufigkeit
zwischen 0 und 255.

CVSet:  3-1-1.defekte.leuchstofflampe.qcvset

Demo
CVSet: 3-1-2.leuchstofflampen.defekt.
schalten.qcvset

Leuchtstofflampen an AO bis A7 werden
mit Adresse 1 ein- und ausgeschaltet. Mit
Adresse 2 kann zwischen defekten und
fehlerfrei arbeitenden Lampen geschaltet
werden.

An A8 und A9 wird angezeigt, ob die
Lampen gerade defekt sind (A9 leuchtet)
oder nicht (A8 leuchtet).

Mit der Geschwindigkeit von Lokadresse 3
kann die Defekthaufigkeit von A0 und A1
zwischen 0 und 20 eingestellt werden.

Demo

CVSet:  3-1-3.per.taster.schalten.qcvset

Der Decoder mit 15 Leuchstofflampen wird mit
einem Taster an A7 ein- und ausgeschaltet.

CVSet:  3-1-4.per.taster.schalten.qcvset
In dieser Variante werden sogar 16 Leuchstoff-

lampen mit dem Taster an A7 ein- und ausge-
schaltet. Der Ausgang A7 wird selbst auch fiir
eine Leuchtstofflampe verwendet.



3.2, WEITERE EFFEKTE

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf den
Mode ,Kerze“ (63) mit gleicher
Adresse und beobachten Sie den
Effekt.

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf
den Mode ,Gaslaterne® (65) mit
gleicher Adresse und beobachten
Sie den Effekt.

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf
den Mode ,,Drehleuchte“ (76) mit
gleicher Adresse und beobachten
Sie den Effekt.

Lusatz:
effekte und spielen Sie mit den
Parametern.

Demo

CVSet:  3-2.marslight.qcvset

Amerikanische Loks haben haufig spekta-
kularere Frontscheinwerfer als europa-

ische. Das sogenannte ,Marslight” ist

ein auf- und abschwellendes Frontlicht.
Es wird durch einen wackelnden Schein-
(http://www.youtube.

werfer erzeugt.
com/watch?v=BkLjkgRf_Jw)

An A0 und AT ergeben zwei als
Wechselblinker geschaltete Drehleuchten
einen sehr vorbildnahen Eindruck.

Testen Sie auch die anderen Licht-

3.3. ZUFALLIGE BLINKMODI

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf
den Mode ,leicht veranderliches
Blinken* (101) mit gleicher Adresse
und beobachten Sie den Effekt.

Der Mode ist beispielsweise fiir die
gelben Lampen an einer StraBenbaustelle
geeignet: Die Ausgange missen deutlich
erkennbar unterschiedlich blinken, ohne
dass sich die Blinkfrequenz signifikant
andert. Auf langere Zeit laufen die Blink-
lichter auseinander.

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf
den Mode ,Fotoblitz* (102) mit
gleicher Adresse und beobachten
Sie den Effekt.

Nach einiger Zeit (nicht sofort nach dem
Einschalten) losen die Blitze in unregel-
mabiger Folge auf.

Aufgabe: Schalten Sie einen Ausgang auf
den Mode ,,SchweiBer*“ (103) und
beobachten Sie den Effekt.

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf
den Mode ,Funkenflug®“ (104) mit
gleicher Adresse und beobachten
Sie den Effekt.

Demo

CVSet:  3-3.glutbett.qcvset

Der Effekt ist auch als Nachbildung verlo-
schender Glut nutzbar (wenn bei einer
Dampflok die Losche gezogen worden ist).

Die LEDs starten gleichzeitig und verlo-
schen nach und nach, wobei immer wieder
ein erneutes ,Aufglimmen® beobachtet
werden kann.
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3.4. ZUFALLSBLINKER

Aufgabe: Schalten Sie alle Ausgange auf den
Mode ,,zufalliges Blinken* (100) mit
gleicher Adresse und beobachten
Sie den Effekt.

Lusatz: Spielen Sie mit den Parametern.




4. LAUFLICHT
4.1. LAUFLICHT

Aufgabe: Entwerfen Sie ein Lauflicht, bei
dem nach jeweils einer Sekunde

auf den nachfolgenden Funktions-

ausgang umgeschaltet wird.

CVSet:  4-1.lauflicht.qcvset

Stellen Sie ein:

e CV60=8

o Nutzen Sie den Schirm ,,Zustands-
automat®, um in den Feldern der
CV400ff die Funktionsausgange einzu-
stellen.

+ Bedenken Sie, dass das Lauflicht immer
wieder startet.

9 Die  Konfiguration
schneller ubertragen,
,,CV-Liste®“ wechseln,
schreiben* aufrufen.

wird  erheblich
wenn Sie zur
bevor Sie ,Alle

4.2 ZWEI LAUFLICHTER

Aufgabe: Erganzen Sie ein zweites (gleiches)
Lauflicht, das mit zehnfacher
Geschwindigkeit lauft.

CVSet:  4-2.zwei.lauflichter.qcvset
Erweitern Sie die Ablaufsteuerung in den
CV400ff und andern Sie fur die neuen
Zustande die CV300ff.

4.3. DEMOS RUND UMS LAUFLICHT

CVSet: 4-3-1.lauflicht.lokgeschwindigkeit.

qevset

Die Geschwindigkeit des Lauflichts wird
durch die Geschwindigkeit von Lok 3
zwischen 0,1 und 1 Sekunde pro Lampe
eingestellt.

CVSet:  4-3-2.lauflicht.lokgeschwindigkeit.

lokdimmung.qcvset
Zusatzlich wird die Helligkeit der Lampen
durch die Geschwindigkeit von Lok 4
zwischen 2 und 55% eingestellt.

CVSet:  4-3-3.lauflicht.lichtbalken.qcvset
Lauflicht und wachsender Lichtbalken.

CVSet: 4-3-4.zweifach.lauflicht.und.

signale.qcvset
Auf A0 bis A7 laufen zwei Lichter mit
unterschiedlicher Geschwindigkeit. An A8
bis A15 werden vier Rot-Griine Signale mit
den Adressen 5 bis 8 ,,normal* geschaltet.




Aufgaben

5. STADTBELEUCHTUNG
5.1. DEMO ABLAUFSTEUERUNG

CVSet: 5-1.stadtbeleuchtung.qcvset

5.2 SCHALTMODI

(im nachsten Workshop)




6. AMPEL

6.1.  KREUZUNGSAMPEL Fz2 n Fg2

Aufgabe: Entwerfen Sie eine Kreuzungs-
ampel mit FuBgangerampeln.

CVSet:  6-1.ampel.qcvset

Stellen Sie ein:

e CV60=8

» Verwenden Sie fir die Lampen der
Ampeln folgende Funktionsausgange:

A0 A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7
Wei/Sig1 Wei/Sig2  Wei/Sig3  Wei/Sig 4

Z1-16
Qdecoder

Wei/Sig 8 Wei/Sig7 Wei/Sig6 Wei/Sig 5
A15 A14 A13  A12 A11 A10 A9

¢ Nutzen Sie den Schirm ,,Zustands-
automat“, um in CV400ff die Funktions-

ausgange einzustellen.

« Andern Sie die Zeiten fiir die einzelnen
Zustande (CV300ff) auf sinnvolle Werte.

» Bedenken Sie, dass die Ampel am Ende
des Ablaufs wieder startet.
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6.2 RUND UM AMPELN

Devo DDR

In der DDR wechselte die StraBenampel
von ,,Grin“ uber ,Grin/Gelb“ nach
»,Gelb“.

CV-Set:  6-2-1.ampel.ddr.qcvset

Demo OsTERREICH
In Osterreich blinkt ,,Griin“ kurz bevor die
Ampel auf ,,Gelb“ oder ,,Rot“ wechselt.

CVSet:  6-2-2.ampel.oesterreich.qcvset

DEmo NACHTABSCHALTUNG

Bei wichtigen Lampen blinkt das gelbe
Licht, ewnn die Ampel abgeschaltet ist.
Sie konnen mit der Adresse 1 zwischen Tag-
und Nachtbetrieb der Ampel umschalten.

CVSet:  6-2-3.ampel.mit.nachtgelb.qcvset




7. SIGNALE UND WEICHEN
7.1. WEICHENDECODER Z1-16N

Aufgabe: Nutzen Sie einen Z1-16N zum
Schalten von Weichen mit unter-
schiedlichen  Schaltzeiten und
Adressen.

Konfig.: 7-1.z1-16n.qconf

Wahlen Sie aus:

e AO und A17: Adresse 1, V4 Sekunde

e A2 und A3: Adresse 22, V4 Sekunde

o A4 und A5: Adresse 234, Dauerbetrieb

o A6 und A7: Adresse 345, Dauerbetrieb

e« A8 und A9: Adresse 537, %2 Sekunde

e A10 und A11: Adresse 6, 2 Sekunde

e A12 und A13: Adresse 7, 1 Sekunde

o A14 und A15: Adresse 83, 2 Sekunden
Diese Konfiguration funktioniert
naturlich auch mit jedem Z1-16/Z1-16+.

7.2 STANDARDDECODER

Demo
Konfig.: 7-2.standard.qconf

o A0 bis A2: Adresse 1 und 2
3-begriffiges Hp-Signal
A3 bis A5: Adresse 3 und 4
3-begriffiges Ks-Signal
e A6 und A7: Adresse 5
2-begriffiges Signal
* A8 und A9: Adresse 6
Weiche % Sekunde Schaltimpuls
e A10: Adresse 7
Blinklicht
A12 bis A15: Adresse 8 bis 10

Adresse 100
w1

A0

SigA A2 a1
Adresse 1

Lichtband mit einer eingeschalteten
Lampe und Dunkelzustand.

Adresse 101
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7.3. ALLESKONNER

DEMO SCHALTEN MIT FUNKTIONSTASTEN

CVSet:  7-3.signale.funktionstasten.qcvset

Stellen Sie nach Riicksetzen des Decoders
ein:
e CV60=2

Die acht Signale werden mit den Funkti-
onstasten F1 bis F8 der Lokadresse 3
geschaltet.

SigA 42 A1

A9
FahrstraBe
/‘\ Ausfahrt

FahrstraBe
Einfahrt A8 @
_ "




8. SIGNALE UND FAHRSTRASSE e

n (1) "2 (12) w03

(et Jue [ (et )ze
Coe o (e ue (e ze (e ne
8.1. ,NORMALES” SCHALTEN fimmmsmne
Aufgabe: Schalten Sie alle Signale und ‘g oo [ e

[ e Jw®
Weichen des dargestellten 01[ i

[ oegend | 101 @

Bahnhofskopfes aus einem Decoder.

Konfig.: 8-1.signale.weichen.qconf

Das Ergebnis der sollte

aussehen:

Eingabe

SO

D) N3(13)

4q

WA1(100)

29

o) w2(101)
Z1-16+

A1)

Auf dem Test-Schirm konnen Sie nach
Programmierung des Decoders die Konfi-
guration priifen:

Einfahrt Gleis 1: Adresse 31
Einfahrt Gleis 2: Adresse 32

w1 A10

A0

SigA 42 a1

Ausfahrt Gleis 1: Adresse 41

Ausfahrt Gleis 2: Adresse 42 A5=§LN1:'_
A4

A15

A4
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Sig A m Sig N1 l:a l:a Sig N2 8.2 DEMO: FAHRSTRASSEN-SCHALTEN

CVSet: 8-2.fahrstrassen.parallel.qcvset

Bei diesem CV-Set konnen zusatzlich zu
den Weichen und Signalen FahrstraBen
geschaltet werden.
o Adresse 31: Einfahrt Gleis 1
o Adresse 32: Einfahrt Gleis 2
o Adresse 33: Einfahrt Gleis 3
A0 Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 e Adresse 41: Ausfahrt Gleis 1
Wei/Sig 1 Wei/Sig2  Wei/Sig3  Wei/Sig 4 . AdreSSe 42: Ausfahrt GlelSZ
Z1 = 1 6 | o Adresse 43: Ausfahrt Gleis 3
Trafo
Q deCOder Prog Weichen und Signale kdnnen weiterhin wie
‘?\Ile?;:igs Weilsig7 weisge wesis gewohnt geschaltet werden. Nachteile:
A15 A14 A3 A12 A1T_ A10 A9 : « Weichen schalten gleichzeitig
« Signal schaltet mit den Weichen
» FahrstraBe ist nicht verriegelt

Adresse 1 Adresse 11
Zs1 Adresse 2 Zs1 Adresse 12
Q . - A13
T K@ ) S —~'- ‘ Ry
A1 A1 A8 A3 A11 A10
A6 S1g n
Sig b1 Siga Sig B1 weiterer  Gijg A
einzeln stehend am Mast B1 Decoder



8.3. DEMO: GESICHERTE FAHRSTRASSEN

CV-Set:  8-3.fahrstrassen.gesichert.qcvset

Bei diesem CV-Set

» werden die Signale nur mit der
FahrstraBe geschaltet.

o konnen die Weichen nur gestellt
werden, wenn keine FahrstraBe einge-
stellt ist.

» werden die Weichen nacheinander
gestellt.

» werden die Signale erst nach den
Weichen auf ,,Frei“ geschaltet.

Diese Konfiguration ist auch von einem
Handbediengerat  einfach gesteuert
werden.
erung fur den Bahnhofkopf ersetzen.

Adresse 1
Zs1 Adresse 2

Sie kann eine Computersteu-

8.4. DEMO: STELLTISCH FUR DAS BEISPIEL

Im Gegensatz zum bisherigen Beispiel sei
Gleis 3 kein Hauptgleis mehr, sondern
gehore zum ortlichen Rangierbereich.

CVSet:  8-4.fahrstrassen.analog.qcvset

Bei diesem CV-Set

« werden die Weichen mit Kippschaltern
gestellt.

« werden die Weichen durch den Decoder
erst gestellt, wenn keine Fahrstrafie
mehr eingestellt ist.

» werden die Signale fur Ein- oder
Ausfahrt mit je einem Kippschalter
gestellt.

o wird immer nur Ein- oder Ausfahrt
freigegeben, je nachdem welcher
Schalter zuerst betatigt wird.

o wird immer das Ausfahrtsignal freige-
geben, flr das die Weichen gestellt
sind.

» zeigt Signal Aimmer den korrekten
Fahrbegriff.

» wird kein Signal freigegeben, wenn die
FahrstraBe in Gleis 3 fuhrt.

8.5. DEMO: ORTSSTELLBEREICH

Wir entwickeln das Beispiel noch einmal
weiter:  FahrstraBen werden fernge-
steuert vom PC oder den Handregler
geschaltet. Der Rangierbetrieb erfolgt
mit Kippschaltern im lokalen Stellpult
- ahnlich einen Ortsstellbereich der
,richtigen® Bahn.

CVSet:  8-5.ortsstellbereich.qcvset
Bei diesem CV-Set

Adresse 11
Zs1 Adresse 12

AQp~ AO A8 _A6 A2 i
> =AQDED @ == D @
A4 .
A1 A1 A7A5 A3 S!gn A12 A11 A14
Sig b1 Siga Sig B1 weiterer  gijg A
einzeln stehend am Mast B1 Decoder
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« werden die Weichen mit Kippschaltern
gestellt.

« werden die Weichen durch den Decoder
erst gestellt, wenn keine FahrstraBe
mehr eingestellt ist.

« werden die FahrstraBen mit Weichen
und Signalen (nacheinander) durch
Fersteuerung eingestellt.

» wird mit der Stellung der Weiche W3
zwischen ortlicher und Fersteuerung
umgeschaltet.

« lasst sich W3 nur auf Abzweig schalten,
wenn keine FahrstraBe eingestelllt ist.

« lasst sich eine FahrstraBe nur
einstellen, wenn W3 auf Gerade
gestellt ist. (Vor dem Stellen von
W3 auf Gerade muss der ,,0rtliche
Rangierleiter“ sicherstellen, dass kein
Fahrzeug die FahrstraBen behindert.)

Dieses CV-Set kommt dem Betrieb der Bahn
bereits sehr nahe, kann aber natirlich
weiter verfeinert und durch zusatzliche
Sicherheitsfunktionen erganzt werden.

Adresse 1 Sh 1 Adresse 4

Zs1 Adresse 3 Kennlicht Adresse 5

ﬂ ﬂ ﬂSigASigB
EpEee
Sig A

ig

Siga n
L]

A0 A1 A2
Wei/Sig 1

A3 A4
Wei/Sig 2

A5 A6 A7
Wei/Sig3  Wei/Sig 4

Z1-16
Qdecoder

Wei/Sig 8 Wei/Sig7 Wei/Sig6 Wei/Sig 5|
A15 A14 A13  A12 A11 A10 A9 A8

Trafo

" A1 A5 ABA3

—><{l e @ [@
A0 A9A4 A6 A10
Sig a Sig A

Adresse 11

A12 A14

A13A11 A7 A15
Sig B Sig C



o. SIGNALDECODER
9.1. EINFAHRT H/V-SYSTEM

Aufgabe: Konfigurieren Sie einen

folge.
Konfig.: 9-1-1.blockstrecke.hv.qconf

Das Ergebnis der Eingabe sollte etwa so
aussehen:

P — Vorsigngl SignalA(11)
7]

Zs1 von Block 1(2

2

Block 1(1) Signal A(11)

—

A A
Z1-16 Signal Euro 1 751+ 7s8(12)

Vorsignal Block 1(1)

Es sollte berucksichtigt sein:

» Die Signale B1 und b1 haben beide die
Adresse 1.

» Die Signale A und a haben beide die
Adresse 11.

* b1 hat Mode 66

o B1 hat Mode 2

* a hat Mode 65

e Ahat Mode 170

» Die beiden Zs 1 haben Mode 200 oder
202 (wenn auch Zs 8 moglich ist)

Mit einem ,normalen“ Sigitalsystem

missen Sie jetzt 10 Konfigurationsvari-

ablen schreiben. Schalten Sie anschlieRfend
die Signale testweise.

Signal-
Decoder fiir die dargestellte Signal-

Sig b1 Sig B1 BQSig a@@

A0 A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7
Wei/Sig1 Wei/Sig2  Wei/Sig3  Wei/Sig 4

Z1-16
Qdecoder

Wei/Sig 8 Wei/Sig7 Wei/Sig6 Wei/Sig 5|

A15 A14 A13  A12 A11_ A10 A9

Sig A Sig a

- iElfe

Demo: GESTORTES SIGNAL
CVSet:  9-1-2.gestoertes.signal.qcvset

Schreiben Sie das CV-Set zusatzlich in
den Decoder.

Jetzt konnen Sie das Signal B1 mit Adresse
3 und das Signal A mit Adresse 4 in einen
»gestorten® Zustand schalten.

DEMO: SIGNAL MIT TASTER SCHALTEN

Konfig.: 9-1-3.blockstrecke.hv.taster.qconf



Aufgaben

Block 1(1)

@”Z/ -

Vorsianal Block 1(1)

Mit den Tastern an A4 und A74 konnen Sie
die Signale B1 (und b1) sowie A (und a)
mittels Taster schalten.

20 15)

Z1-16 Signal Euro 1 Zs1+Zs8(12)

Hp1
K\
<1 x kurz —
HpoO Hp2
X
°~ Shi

Die Zusatzsignale konnen in dieser Konfi-
guration nicht mit Tastern geschaltet
werden. Sollen auch Zusatzsignale mit
Taster geschaltet werden, muss die
Steuerung auf zwei Decoder aufgeteilt
werden. Zusammengehorende Vor- und
Hauptsignale konnen auch dann mit einem
Taster geschaltet werden, wenn sie an
verschiedenen Decodern angeschlossen
sind. Der Taster wird zwischen je einer
blauen Klemme beider Decoder und je
einem Funktionsausgang angeschlossen.

ZUSATZ: ALTERNATIVE SIGNALSYSTEME

Stellen Sie die Konfiguration auf alter-
native Signalsysteme um und vergleichen
Sie das jeweilige Schaltverhalten.

EEECElErAraEn

WENN EE (urz) -] [a v
1T Index der Zubehéradresse: Schaltzustand:
Aktion
DANN @: Funktionsausgange einschalten -

Funktionsausgang Nummer:

Funktionsausaang Mummer:

Funktionsausgang Nummer:
CAR Funktionsausgang Nummer:

EE@E@EE [rew] rer [rwz]sn1)

WENN €] zubeharkommando (kurz) ~ | [eingeschaltet |
i Index der Zubeheradresse: Schaltzustand:
Aktion
DANN |G- Funktionsausgange einschalten -

Funktionsausgang Nummer: |2

Funktionsausaang Nummer:
IRl Funktionsausgang Nummer: | 13

OB EEE [roo] o ez [sh1]

WENN ] zubehiirkammando faurz) ~ | [engeschaltet « |
T[T Index der Zubehéradresse: Schaltzustand:
Aktion
DANN [[E: Funktionsausgange einschalten = ]

Funktionsausgang Nummer:

Funktionsausgang Nummer:

Funktionsausgang Nummer:
@ (TI[1 Funktionsausgang Nummer:

WENN |E] zubehirkommanda farz) ~ | [eingeschaliet |
T[T Index der Zubchoradresse: Schaltzustand:
Aktion
DANN [[k Funktionsausgange einschalten - l

Funktionsausgang Nummer: |0

Funktionsausgang Nummer: | 4

Funktionsausgang Nummer:
@ (1)1 Funktionsausgang Nummer:



9.2, DEMO: STRECKE MIT KS-SIGNALEN

Konfig.:  9-2-1.blockstrecke.ks.qconf

Konfig.: 9-2-2.blockstrecke.ks.taster.qconf

Konfig.: 9-2-3.blockstrecke.ks.taster.
beleuchtet.qconf

Die im Bild unten dargestellte Strecke
mit drei Signalen wird aus einem Decoder
heraus angesteuert, wobei in der ersten
Konfiguration die Schaltbefehle (nur)
von der Digitalzentrale kommen, in den
beiden weiteren zusatzlich uber Taster
geschaltet werden kann. Beim dritten Set
sind die Schalter beleuchtet, so dass am
Stelltisch eine Riickmeldung uber ,,Fahrt“
zeigende Signale vorhanden ist.

beleuchteter Taster

beleuchteter Taster

beleuchteter Taster

9.3. DEMO: SIGNAL-DEKOMPOSITION

Konfig.:  9-3-1.hv.signale.qconf
Konfig.: 9-3-2.hv.signale.taster.qconf

Die Konfigurationen steuern
das Beispielsignal aus dem
Einfiihrungskapitel des
Signalbuchs, bestehend aus:
+ dem Hauptsignal,

o dem Ersatzrot,

o dem Zs 3,

o demZs 1,

« dem Vorsignal und

e dem Zs 3v.

In der ersten Konfiguration
werden die Signale digital
geschaltet, in der zweiten
mit Tastern.

751(5)

P =N
753(4)

Taster

7s1(5)

Taster

Zs3(4) VS(6)

a

Z53(8)

Taster

20 A1)
HS(1) Z1-16 Signal Euro 1

Taster




Aufgaben

A3 A4 A5 A6 A7
Wei/Sig2  Wei/Sig3  Wei/Sig 4

Z1-16
decoder ..,

Wei/Sig 8 Wei/Sig7 Wei/Sig6 Wei/Sig 5
A15 A14 A13  A12 A11 A10 A9

H QP




10.  SIGNALBILDGENERATOR
10.1.  HP-SIGNAL MIT VR-VORSIGNAL

Aufgabe: Konfigurieren Sie einen Z1-16+
fir ein Haupt-/Sperr-Signal mit
Vorsignal.

Konfig.: 10-1.hp.signal.qcvset
Gehen Sie wie folgt vor:

» Verwenden Sie folgende Funktionsaus-
gange:

Adresse 1

A14
A2
A13 475 A3 A1
Sig a Sig A

e CV60=2 (nur Funktionsgenerator)
e CV550=4 (4 Signalbegriffe)
e CVv1=1 (Signaladresse)
« Schalten Sie in den Experten-Modus
(Menu Werkzeuge->Experten Modus)
« Wabhlen Sie den ,,Funktionsgenerator*
« Definieren Sie fur jedes Signalbild
einen Bedingungsblock.
= Bedingung: Zubehérkommando (kurz)
= Index der Adresse ,,0“ (erste Adresse,
in CV1 eingetragen)
= Index des Schaltzustands ,,0“ fir HpO
und dann aufsteigend nummeriert
= Aktion: ,,Funktionsausgange
einschalten“
= Funktionsausgansnummern erganzen.

Sie sollten die auf der rechten Seite
stehenden Signalbild-Definitionen erstellt
haben. Ubertragen Sie die Definitionen
in das CV-Set und schreiben Sie es in den
Decoder:

1. Ubertragen 2. Schreiben
E— — E— —
| [ o7 e schweben

chs oertagen | )% Ausagmemen ErTe E
———

Jetzt nicht!




Aufgaben

A0 A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7
Wei/Sig1  Wei/Sig2  Wei/Sig3  Wei/Sig 4

Z1-16
decoder ..,

Wei/Sig 8 Wei/Sig7 Wei/Sig6 Wei/Sig 5|
A15 A14 A13  A12 A11 A10 A9

Trafo

‘Ll L 4

Schalten Sie:

Adresse 1+: Hp 00
Adresse 1-: Hp 1
Adresse 2+: Hp 2
Adresse 2-: Sh 1
Adresse 3+: Zs 1
Adresse 3-: Zs 8

10.2.  DEMO: ERSATZSIGNAL ERGANZEN

Konfig.: 10-2.hp.signal.mit.zs1-8.qcvset

Adresse 1+ bis 2-
Zs 1 Adresse 3+

A154 414 A5 A4A0
- Q" D~
A13 412 A3 A1
Sig a Sig A

e CV169=60 (Aus-Zeit fur A5)
e CV550=6 (jetzt 6 Signalbegriffe)
@@ == Moo e t[rpz[sht]zs1 s8]

WENN L] zubehorkommando (kurz) ~ | |eingeschaltet +
11 Index der Zubehéradresse: |1 w | Schaltzustand: (4
Aktion
DANN {[Bt: Funktionsausgainge einschalten =

Funktionsausgang Nummer:

Funktionsausgang Nummer:

Funktionsausgang Nummer:

Funktionsausgang Nummer: 15 v
Oy Funktionsausgang Nummer: |5+
uND | &, Enschaltzeit anderm -

Zeitin 1/100 Sekunden: |0

Funktionsausgang Nummer: |5

@emi
BEIE= won|wfwz[sizmtzs |

WENN £ zubehorkommando (kurz) | [eingeschaltet ~
Gl Index der Zubehiradresse: [0 | Schaltzustand: [5 = |
Aktion
DANN Bt Funktionsausgange einschalten =
Funktionsausgang Nummer: |0
Funktionsausgang Nummer: |1+
Funkfionsausgang Nummer:
Funktionsausgang Nummer:
®)1]d) Funktionsausgang Nummer:
UND [ @, Einschaltzeit andern -

Zeitin 1/100 Sekunden: |80

Funktionsausgang Nummer: |5 =

@ @i



10.3.  DEMO: SIGNALBILD WEICHENABHANGIG
Konfig.: 10-3.hp.mit.zs1-8.weiche.qcvset
Adresse 1+ bis 2-

Zs 1 Adresse 3+
Zs 8 Adresse 3- wi

Al5~ A14
Q" =~

A13 475 A3 A1
Sig a Sig A

Schalten Sie die Signalbilder Hp 1 und Hp 2
in Abhangig von der Weiche (Adresse 100):
e Adresse 1+: Hp 00

e Adresse 1-: Hp 1/ Hp2

e Adresse 2+: Sh 1

o Adresse 2-:Zs 1/ Zs8




Aufgaben




